
Einladung zur
Lichess –   Schulschachbundesliga 2020 / 2021  

Liebe Schulschachfreunde,

die Schul-(Schach-)Welt digitalisiert sich immer mehr und so ist während der Corona- Krise im 
vergangenen Schuljahr die Idee zur Lichess- Schulschachbundesliga entstanden. Die Resonanz in 
der ersten Saison war überwältigend und die Stimmen mehrten sich, sie auch im Schuljahr 2020 / 
2021 fortzusetzen. Hiermit lade ich alle Schulen Deutschlands nun recht herzlich zur 2. Saison ein.

Termine der Saison 2020/2021

Liga Pokal

Meldeschluss Quali: 6. Nov. 2020
Qualifikation: 14. & 15. Nov. 2020

22. Nov. 2020 Regionalvorrunden:
15 & 16. Jan. 202112. Dez. 2020

24. Jan. 2020 Achtelfinale:
20. & 21. Mär. 202128. Feb. 2021

25. Apr. 2021
Final Four:

5. & 6. Jun. 2021
8. Mai 2021

13. Jun. 2021

Allgemeine Infos

Die Lichess-Schulschachbundesliga 2020 / 2021 wird diesmal über 7 Spieltage laufen, von denen 
die punktbesten 5 Spieltage jeder Schule gewertet werden. Zudem wird ein Pokalwettbewerb über 
drei Wochenenden ausgetragen. Dieser ist verpflichtend für alle Teams (Reserveteams von Schulen 
dürfen daran nicht teilnehmen). 

Gespielt wird ca. im Drei- Wochen- Rhythmus unter Beachtung aller wichtigen Termine am 
regulären Brett immer samstags bzw. sonntags ab 16:15 Uhr. 
Der Start der regulären Saison ist Sonntag, der 22. November 2020 um 16.15 Uhr

Es sind ausdrücklich alle Schulen und KITAs Deutschlands aufgerufen, sich zu beteiligen. 

Anmeldungen neuer Teams sind fortwährend möglich unter: altmarkzwerge@gmx.de

Es gilt eine obere Altersgrenze! (AK U 20, geboren nach dem 30. Juni 2001)
Alle aktuellen Daten, Staffeln und Tabellen werden veröffentlicht auf: 
https://schach.fandom.com/de/wiki/Schulschachbundesliga_%28LICHESS%29
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Technische Regeln

Die Schulen und KITAs können jederzeit auf Lichess einen Teamraum anlegen. Siehe dazu:

https://lichess.org/team/new

Die volljährigen Raumleiter sind dazu angehalten, fortwährend zu prüfen, dass sich dort nur 
Schüler/innen oder Kinder aus ihrer Einrichtung aufhalten und dass diese sich an die üblichen 
Umgangsregeln im Teamforum halten. Spieler dürfen bis zum Abschluss der Saison, in welcher sie 
die Einrichtung verlassen haben, noch vollwertig für diese spielen. Trainer, Eltern und Lehrer der 
Schule, dürfen sich zu Kontrollzwecken im Teamraum aufhalten, sind aber nicht spielberechtigt. 
Aufgedeckte grobe Verstöße können zum dauerhaften Ausschluss aus der Liga führen.

WICHTIG!!!: Damit eine Schule am Ligabetrieb teilnehmen kann, muss der Raumleiter die Schule
oder KITA beim Turnierleiter per Mail anmelden: altmarkzwerge@gmx.de

Der Turnierleiter vergibt die Anmeldelinks zu den Turnieren. 
So wird sichergestellt, dass jede Einrichtung einen Raumleiter bestimmt.

Modus (Schulschachbundesliga)

Die Schulschachbundesliga wird mithilfe von zwei Ligasystemen ausgetragen, in denen nach jedem
Spieltag Teams auf- und absteigen.

Ligasystem A: KITA bis einschließlich Klasse 6

Wertungsgruppe 1: Reine KITA- und Grundschulteams einer Einrichtung

Wertungsgruppe 2: Grundschulteams mit Ehemaligen (aktuelle Fünft- und Sechstklässler, 
die ehemals die GS, für die sie spielen, besucht haben) sowie KITA- 
Kindern und Teams weiterführender Schulen (5. und 6. Klasse)

Gastspieler: Für die Wertungsgruppe 2 gilt, dass KITA- Kinder nur 
eingesetzt werden dürfen, sofern ihre KITA nicht teilnimmt 
und sofern eindeutig nachweisbar ist, dass sie ab dem 
Schuljahr 2021 / 2022 die Grundschule, für die sie spielen 
sollen, besuchen werden. Für ehemalige Schüler von 
Grundschulen gilt, dass sie nur eingesetzt werden dürfen, 
sofern sie im Schuljahr 2020 / 2021 höchstens die 6. Klasse 
besuchen. Die Anzahl der Gastspieler darf die Anzahl der 
eingesetzten aktuellen Grundschüler an keinem Spieltag (auch 
im Pokal) überschreiten (50 % - Regel). Eine Schule rutscht 
erst in Wertungsgruppe 2, sobald sie Schüler der aktuellen 5. 
oder 6. Klasse eingesetzt hat. Der geplante Einsatz von 
Gastspielern muss dem Turnierleiter signalisiert werden und 
führt im Nichtmeldungsfall (Frist: Spieltag 16.15 Uhr) zum 
sofortigen Zwangsabstieg um eine Liga.

- 2 -

https://lichess.org/team/new
mailto:altmarkzwerge@gmx.de


Ligasystem B: Klasse 7 bis 13

Es dürfen auch aktuelle Schüler der 5. und 6. Klasse eingesetzt werden, 
sofern diese Teil der Schule sind. Haben diese einmal im Ligasystem B 
gespielt, sind sie für das Ligasystem A gesperrt. Schulzentren aus 
Gesamtschule und Gymnasium gelten als eine Schule, sofern sie sich im 
selben Ort befinden.

Pro Einrichtung werden an jedem Spieltag die vier punktbesten Spieler in die Wertung genommen.
Pro Spieltag darf ein Spieler nur in einem Team seiner Schule eingesetzt werden. 
Zuwiderhandlungen werden mit dem Abstieg aller betreffenden Teams des Spielers geahndet.

Gesamtspielzeit pro Spieltag: 120 Minuten (Ligasystem B) bzw. 90 Minuten (Ligasystem A)

Bedenkzeit:     10 Min. + 5 Sek. pro Zug (Ligasystem A) bzw. 
5 Min. + 2 Sek. pro Zug (Ligasystem B)

Ein Sieg bringt zwei, ein Remis einen Punkt, sofern die Lichess- Sofia- Regel eingehalten wird.
Es kann „berserkt“ werden. Beim Berserken, wird die Bedenkzeit halbiert und das Inkrement 
entfällt. Ein Berserk- Sieg bringt einen Bonuspunkt, sofern er nicht vor dem 10. Zug erfolgt.

Spielpausen sind nur zwischen Partien erlaubt. Zeitschinden kann mit Punktabzug bestraft 
werden. Tritt ein Team zu einem Spieltag nicht an (kein Spieler) oder wird in einem Team eine
unerlaubte Nutzung von Schachprogrammen enttarnt, spielt es am Folgespieltag eine Liga 
tiefer. Die gesamten Spieltagspunkte des Spielers, welcher ein Computerprogramm nutzt, 
werden ersatzlos gestrichen. Der Spieler wird dann für die gesamte Saison gesperrt.
Ein Team kann nur aufsteigen, sofern am entsprechenden Spieltag mindestens drei Spieler 
aktiv teilgenommen haben. Aktive Teilnahme bedeutet in diesem Fall das Absolvieren von 
mindestens drei Partien.

Berechnung der Spieltagspunkte: Liga 1: vollständig, Liga 2: halbiert, Liga 3: gedrittelt usw.

Die Einrichtung, welche nach 7 Spieltagen, von denen die besten 5 gewertet werden, die 
meisten Spieltagspunkte gesammelt hat gewinnt die jeweilige Wertungsgruppe.

Modus (Qualifikationszyklus Schulschachbundesliga – 
Termine: 14. 11. & 15. 11. 2020,   jeweils ab 13.30 Uhr  )  

Die Teams, die schon an der Schulschachbundesligasaison 2020 teilgenommen haben, werden 
anhand der Ergebnisse des letzten Spieltages und der erreichten Jahrespunkte eingeteilt. Sie können 
unter Aufgabe ihres erspielten Startplatzes aus der Vorsaison an der Qualifikationsrunde teilnehmen.
Der Qualifikationsplatz geht dann an die jeweilige Liga über, aus der das Team ausgeschieden ist.

Die Qualifikation der Neueinsteiger wird bei bis zu 10 Teams pro Ligasystem als einfache 
Staffelrunde nach den Regeln der Schulschachbundesliga am 15. November ausgetragen.
Bei mehr als 10 Teams in Ligasystem A oder / und B werden drei oder mehr gleich große Staffeln 
gebildet, die als Staffelrunden nach den Regeln der Schulschachbundesliga am 14. November 
ausgetragen werden. Deren Sieger und die Teams, welche mehr Punkte als der schlechteste 
Staffelsieger erreichen, treten dann am 15. November nochmals in einer finalen Staffelrunde 
gegeneinander an.
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Die Sieger der Qualifikation erreichen die 1. Liga ihres jeweiligen Ligasystems.
Die Zweit- und Drittplatzierten der Qualifikation starten dann in der 2. Liga ihres jeweiligen 
Ligasystems. Die restlichen Neueinsteiger werden in die jeweilige 3. Liga aufgenommen.

Meldeschluss für Teams, die die Qualifikation spielen wollen, ist der 6. November 2020.

Modus (Schulschachbundespokal)

Der Pokalwettbewerb wird in zwei Stufen durchgeführt. 
Auch hier sind Ligasystem A und B voneinander getrennt.

In allen Pokalrunden werden die vier punktbesten Spieler pro Einrichtung gewertet.
Hier kann nicht „berserkt“ werden.

Gesamtspielzeit pro Runde: 60 Minuten (Ligasystem A und B)
Bedenkzeit pro Partie: 10 Minuten ohne Inkrement (Ligasystem A)

5 Minuten ohne Inkrement (Ligasystem B)

Stufe 1: Regionalvorrunden (Nord, West, Ost, Süd – 1 Wochenende)

Die Regionalvorrunden werden an einem Samstag in Staffeln zu je 3 bis 6 Teams ausgetragen. Die 
Staffelsieger bzw. Staffelzweiten, sofern dies vorher bekannt gegeben wurde, kommen eine Runde 
weiter. Ausscheidungsspiele am Folgetag sind möglich. Diese werden nach dem Endrundenmodus 
ausgetragen. Pro Regionalbezirk qualifizieren sich vier Teams für die Endrunde.
In den Regionalvorrunden darf jede Schule beliebig viele Spieler melden.

Stufe 2: Endrunde und Final Four (2 Wochenenden)

Nach den Regionalvorrunden werden vier Turnierbäume (Pokalgruppen) ausgelost, in denen je ein 
Team pro Regionalbezirk vertreten ist. Danach werden für jeden Turnierbaum die Erstrundenpartien
(Achtelfinale) gelost und ebenso die späteren Halbfinalspiele.
Jede Schule darf für die Pokalgruppen maximal 6 Spieler bestimmen, die teilnehmen sollen. 
Zwischen den Runden darf nicht gewechselt werden. Selbiges gilt für das Final Four- Wochenende.
Die Meldungen der Spieler (Usernamen) erfolgen bis 72 Stunden vor dem Spielbeginn des 
Achtelfinals bzw. des Halbfinals per Mail an den Turnierleiter. Die Spieler sind angehalten, sich 
bereits am Vortag der Runde auf der jeweiligen Turnierseite einzutragen.

Auszeichnungen

Die drei Wertungsgruppensieger der Schulschachbundesliga und die beiden 
Schulschachbundespokalsieger erhalten Pokale. 
Zudem erhalten die besten drei Teams der Wertungsgruppen und der Pokalwettbewerbe Urkunden.

---------------------
Bei Fragen zur Liga stehe ich gerne unter altmarkzwerge@gmx.de zur Verfügung.
Mit schachlichen Grüßen,

Gavin Güldenpfennig (Lichess-Name: Altmarkwolf)

(Turnierleiter der Schulschachbundesliga)
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